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Course Description:

                  การอธิบายขั้นตอนวิธี การเขียนผังงาน การแก้ปัญหา
การคิดเชิงตรรกะ ชนิดข้อมูล ตัวแปร โครงสร้างควบคุม การนำเข้า
ข้อมูล การแสดงผล หลักการเขียนโปรแกรม วิเคราะห์ปัญหาโดยวิธี
การโปรแกรม ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
สร้างโปรแกรมแก้ปัญหาขนาดเล็กได้

                  Explanation procedure, flowchart writing, problem
solving: logical thinking; data type; variable, control structure,
input; output; principle in program writing; analyze problem by
program; practice in program writing via computer languages;
create basic problem solving program.

Algorithm Design

Design Thinking

Flowchart Design Standard

Flowgorithm

Computer Programming
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Chapter 1 – Introduction to Data Structures and Algorithms
Chapter 2 – Flowchart and Pseudocode
Chapter 3 – Decision or Conditional
Chapter 4 – Loop or Repeat
Chapter 5 – Variables and Data Types
Chapter 6 – Introduction to Computer Programming
Chapter 7 – Basic Computer Programming
Chapter 8 – Project Design

Course Outline:
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การวัดและประเมนิผล
1. ระหว่างการจัดการเรียนรู้                                                                       

การมอบหมายงาน                                                               
แบบทดสอบย่อย                                                                    
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรยีน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

1    แนะนำรายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัข�อเรยีนรู� (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 พืน้ฐานโครงสร�างข�อมลูและอลักอรทิมึ (Introduction to Data Structures and Algorithms)

3    บทที่ 2 ผงังานและรหัสเทยีม (Flowchart and Pseudocode)

4    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional)

5    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional) [ต�อ]

6    บทที่ 4 การวนลปูหรอืทาํซํา้ (Loop or Repeat)

7    บทที่ 4 การวนลูปหรือทำซ้ำ (Loop or Repeat) [ต่อ] 

8    บทที่ 5 ตวัแปรและประเภทของข�อมลู (Variables and Data Types)

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming)

11    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming) [ต�อ]

12    บทที่ 7 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร� (Basic Computer Programming)

13    บทที่ 8 การออกแบบโครงงานทางเทคโนโลยเีพือ่การศกึษา (Project Design)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส�งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)
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Measurement and Evaluation:

5



Learning Materials Suggestion:

เขียนและเรียบเรียงโดย: ผศ.ดร.ณัฐภทัร แก�วรตันภทัร�
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Learning Materials Suggestion:

บรรณาธิการหนังสือเรียน: ผศ.ดร.ณัฐภทัร แก�วรตันภทัร�
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Learning Materials:

1. หลักสูตรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเพื่อ
พัฒนาทกัษะด�านโค�ดดิง้สู�สงัคมดจิทิลัในอนาคต สาํหรบัชัน้ประถมศกึษา
ดาวน์โหลดที่

2. หลักสูตรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเพื่อ
พัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งสู่สังคมดิจิทัลในอนาคต สำหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ดาวน์โหลดที่

3. ตัวอย่างกิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer
Science) เพื่อพัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งสู่สังคมดิจิทัลในอนาคต สำหรับชั้น
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
ดาวน์โหลดที่
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อัลกอริทึม (Algorithm) 

อัลกอริทึม (Algorithm) คือ ชุดของขั้นตอนและกฎกติกาที่ถูกกำหนดมา เพื่อแก้ปัญหาหรือดำเนิน
กระบวนการที่สามารถทำงานได้ด้วยมนุษย์ คอมพิวเตอร์หรือเครื่องจักรอัตโนมัติ ซึ่งขั้นตอน (Algorithm)
เป็นการปฏิบัติตามลำดับและหลักการที่แน่นอน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องและเชื่อถือได้ทุกครั้งที่ทำซ้ำ หรือ
ได้ผลลัพธ์ภายใต้เงื่อนไขที่เหมือนกันเสมอ อัลกอริทึมเป็นสิ่งสำคัญที่ส่วนใหญ่ในการแก้ปัญหา การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่อง การค้นหาข้อมูล และงานอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการ
ประมวลผลทางด้านคอมพวิเตอร�.

อ้างองิ
1.Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2.Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley Professional. ISBN: 978-0321573513.
3.Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., & Vazirani, U. V. (2008). Algorithms. McGraw-Hill Science/Engineering/Math. ISBN: 978-0073523408.
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อัลกอริทึม (Algorithm) 

อัลกอริทึม มีที่มาจากชื่อของนักคณิตศาสตร์ชาวเปอร์เซียใน
ยุคศตวรษที่ 9 ชื่อ อะบู อับดิลลาห์ มูฮัมหมัด บิน มูซา อัลคอวา
ริซมีย์ (Abu Abdillah Muhammad bin Musa al-Khawarizmi)
คําว่าอัลคอวาริซมีย์ (al-Khawarizmi) ได้เพี้ยนเป็นอัลกอริทมี
(Algoritmi) เมื่องานเขียนของเขา ได้รับการแปลเป็นภาษาละติน
แล้วกลายเป็นอัลกอริทีม (Algorithm) ซึ่งหมายถึงกฎที่ใช้ใน
การคิดคำนวณเลขคณิตในช่วงศตวรรษที่ 18 และในปัจจุบันคำ
นี้ได้มีความหมายที่กว้างขึ้น โดยหมายรวมถึงขั้นตอน วิธีการ
ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
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ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน

อัลกอรทิมึ
(Algorithm)

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

องค์ประกอบ
นำเข�า
(Input)

องค์ประกอบ
ผลลัพธ�

(Output)
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คุณลกัษณะของอลักอรทิมึ (Characteristics of an Algorithm)
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3. มีขั้นตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอรทิมึต�องเป�น
Deterministic ทำหมายความว่าจะต้องให้ผลลัพธ์ที่เหมือนกัน
สำหรบัข�อมลูนาํเข�าทีเ่หมอืนกนัทกุครัง้ทีร่นั
4. มีความเป็นไปได้ (Feasible) อัลกอริทึมต้องเป็นไปได้ในการนำ
ไปใช้งานจริง สามารถทำงานบนเครื่องคอมพิวเตอร์หรือสภาพ
แวดล้อมทีเ่หมาะสม
5. เป็นอิสระจากภาษา (Language Independent) อัลกอริทึมควร
ไม่เกี่ยวข้องกับภาษาเฉพาะเสียเพียงอย่างใด ๆ และสามารถนำไปใช้
งานในหลายภาษาโปรแกรมได้
6. มีจุดสิ้นสุดการทำงาน (Finiteness) อัลกอริทึมต้องสามารถสิ้น
สุดการทำงานหลังจากทำขั้นตอนทุกขั้นตอนเสร็จสมบูรณ์ และไม่
ต้องเข�าสู�วงจรไม�สิน้สดุ (Infinity Loop)

ลักษณะของอลักอรทิมึทีด่ทีีป่ระกอบด�วยคณุสมบตั ิดงันี้
1. ไม่คลุมเครือ (Unambiguous) อัลกอรทิมึต�องไม�มคีวาม
กำหนดที่ไม่ชัดเจน และต้องมีชุดคำสั่งที่เข้าใจง่ายและไม่ทำให้
เกิดความสบัสนในการประมวลผล
2. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) อัลกอริทึมควรมีประสิทธิภาพ
ในการทำงาน คือต้องให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง และใช้เวลาน้อยที่สุด
ในการแก้ป�ญหา

อ้างองิ
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to
    Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley
    Professional. ISBN: 978-0321573513.

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน

อัลกอรทิมึ
(Algorithm)

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

องค์ประกอบ
นำเข�า
(Input)

องค์ประกอบ
ผลลัพธ�

(Output)



ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน
คำนวณเงนิทอน

เงินทอน = จ�ายเงนิ – ราคาสนิค�า

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

ราคาสินค�า
150 บาท

จ่ายเงนิ
500 บาท

เงินทอน
350 บาทCB

C

A

B= - A
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คุณลกัษณะของอลักอรทิมึ (Characteristics of an Algorithm)



ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน
คำนวณเงนิทอน

เงินทอน = จ�ายเงนิ – ราคาสนิค�า

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

ราคาสินค�า
150 บาท

จ่ายเงนิ
1,000 บาท

เงินทอน
850 บาทCB

C

A

B= - A
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ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน
เติมคาํนาํหน�าชือ่

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

ชาย

พรรษวุฒิ

นายพรรษวุฒิ
ชื่อ

รวม

ชื่อ“นาย” +
ชาย

หญิง “นางสาว” + ชื่อ

เพศ

เพศ

15
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ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน
เติมคาํนาํหน�าชือ่

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

ชาย

พรรษวุฒิ

นายพรรษวุฒิ
ชื่อ

รวม

ชื่อ“นาย” +
ชาย

หญิง “นางสาว” + ชื่อ

เพศ

เพศ
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ให้ผลลพัธ�ถกูต�องตามเงือ่นไขทีก่าํหนดไว�เสมอ คอื คณุลกัษณะข�อใด



อัลกอริทึม (Algorithm) 
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อัลกอริทึม (Algorithm) 

ผังงาน โฟลว (Flow)
แปลว่า การไหล

ชาร์ต (Chart)
แปลว่า แผนผงัผังการไหลของงาน +

การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน หรือ โฟลวชาร์ต (Flowchart) 

เมื่อรวมกันแล้ว จึงหมายถึง แผนผังที่แสดงการไหลของงาน หรือ แผนผังที่แสดงขั้นตอนการ
ทำงานอย�างชดัเจน นัน่เอง ซึง่สามารถนาํผงังานมาใช�แสดงขัน้ตอนการทาํงานของโปรแกรมได�
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ผังงาน (Flowchart)
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มาตรฐานสัญลกัษณ�และความหมายของผงังาน (Flowchart)

Descriptive Trapezoid Gaddis GOST IBM SDL Block
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มาตรฐาน Flowchart จาก ANSI: American National Standards Institute 
สถาบันมาตรฐานแห�งชาตขิองสหรฐัอเมรกิา เป�นองค�กรอสิระทีไ่ม�หวงัผลกาํไร
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มาตรฐาน ISO 5807:1985 Flowchart 

เป็นมาตรฐานทีเ่กีย่วกบัการนาํเสนอเอกสารทีม่รีปูแบบต�าง ๆ :

1.การนำเสนอเอกสาร: ISO 5807 กำหนดหลักการในการนำเสนอเอกสารที่มีความซับ
ซ้อน รวมถงึการนาํเสนอเนือ้หาทีส่อดคล�องกบัเนือ้หาหลกัทีเ่สนอในเอกสาร
2.รูปแบบของหน้ากระดาษ: มาตรฐานนี้กำหนดรูปแบบของหน้ากระดาษที่ถูกต้องเพื่อ
ให้การนาํเสนอเอกสารเป�นไปได�โดยมคีวามเรยีบร�อยและมสี�วนประกอบทีเ่หมาะสม
3.ตัวหนังสือและการเขียน: ISO 5807 ระบุวิธีการใช้ตัวหนังสือที่เหมาะสม รวมถึงการ
เขียนและการจดัเรยีงข�อความในเอกสาร เพือ่ให�ผู�อ�านสามารถเข�าใจและตดิตามได�ง�าย
4.การนำเสนอข้อมูล: มาตรฐานนี้คำนึงถึงการนำเสนอข้อมูลให้เป็นระเบียบและชัดเจน
โดยการใช้ตวัเลข เทมเพลต เชงิกราฟ หรอืสญัลกัษณ�ทีเ่หมาะสม
5.ตารางและภาพ: มาตรฐานนี้เน้นความชัดเจนในการนำเสนอตารางและภาพ รวมถึง
การอธิบายและคาํอธบิายของตารางและภาพเหล�านัน้
6.เครื่องหมายและสัญลักษณ์: มาตรฐานระบุการใช้เครื่องหมายและสัญลักษณ์ที่เหมาะ
สมเพื่อช�วยในการนาํเสนอข�อมลูและแสดงความหมาย
7.เนื้อหาเพิ่มเติม: มาตรฐานนี้ระบุถึงข้อมูลเพิ่มเติมที่สามารถนำมาใช้ในการเพิ่มความ
เข้าใจในเอกสาร เช�น การสร�างดชัน ีเรือ่งย�อ เป�นต�น

สรุปคือ ISO 5807:1985 เป็นมาตรฐานที่ระบุหลักการและแนวปฏิบัติในการนำเสนอ
เอกสารที่มีความซับซ้อนเพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจและติดตามได้ง่าย โดยให้คำแนะนำเกี่ยวกับ
รูปแบบหน้ากระดาษ ตัวหนังสือ การเขียน การนำเสนอข้อมูล ตาราง ภาพ เครื่องหมาย
และเนื้อหาเพิม่เตมิทีเ่กีย่วข�อง

ISO 5807:1985
Information processing — Documentation symbols and conventions for data, program
and system flowcharts, program network charts and system resources charts
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โครงสร้างการควบคมุของผงังาน (Control Flow)

ผังงาน (Flowchart) เป็นเครื่องมือที่แสดงขั้นตอนการทำงาน และควบคุมขั้นตอนให้
สามารถทำงานหรือแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย โดยมี โครงสร้างการควบคุมของผังงาน
เป็นพืน้ฐานสาํหรบัการควบคมุ ดงันี้

1.ผังงานทีม่โีครงสร�างควบคมุขัน้ตอนแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)

2.ผังงานทีม่โีครงสร�างควบคุมขัน้ตอนแบบเงือ่นไข (Conditional Structure)

3.ผังงานทีม่โีครงสร�างควบคมุขัน้ตอนแบบทาํซํา้ (Iteration Structure)
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ในชีวิตประจำวัน มีกระบวนการ หรือ ขั้นตอนการใช้ชีวิตใดบ้าง 
ที่มีลักษณะเป็นโครงสร้างแบบเรียงลำดับ?

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป�นโครงสร�างทีเ่รยีบง�ายทีส่ดุ

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป�นโครงสร�างทีเ่รยีบง�ายทีส่ดุ

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป�นโครงสร�างทีเ่รยีบง�ายทีส่ดุ

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป�นโครงสร�างทีเ่รยีบง�ายทีส่ดุ

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป�นโครงสร�างทีเ่รยีบง�ายทีส่ดุ

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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โจทย์: ต้องการป้อนค่าด้วยแป้นพิมพ์และแสดงผลรวมของจำนวน 2 จำนวนออกทางหน้าจอ
จงลำดบัขัน้ตอนให�ถกูต�อง

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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โจทย์: ต้องการป้อนค่าด้วยแป้นพิมพ์และแสดงผลรวมของจำนวน 2 จำนวนออกทางหน้าจอ
จงลำดบัขัน้ตอนให�ถกูต�อง

1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ

32

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

พ.ศ. เกิด



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ

33

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

พ.ศ. เกิด

พ.ศ. ปัจจบุนั



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ

34

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

พ.ศ. เกิด

อายุ

พ.ศ. ปัจจบุนั



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

พ.ศ. เกิด

อายุอายุ

พ.ศ. ปัจจบุนั

=



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ

36

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

พ.ศ. เกิด

อายุอายุ พ.ศ. ปัจจบุนั

พ.ศ. ปัจจบุนั

= -



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ

37

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

พ.ศ. เกิด

อายุอายุ พ.ศ. ปัจจบุนั พ.ศ. เกิด

พ.ศ. ปัจจบุนั

= -



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน

39

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width

B = Height



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน

40

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width

Area

B = Height



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน

41

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width

AreaArea

B = Height

=



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน

42

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width

AreaArea A

B = Height

= *



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน

43

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width

AreaArea A B

B = Height

= *



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน

44

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width
A = 10

Area
100Area A B

B = Height
B = 10

= *



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width
A = 5

Area
25Area A B

B = Height
B = 5

= *



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม (Rectangle) สตูร พืน้ทีส่ีเ่หลีย่ม = ด�าน x ด�าน
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Width
A = 5

Area
50Area A B

B = Height
B = 10

= *



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู
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1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

Height

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

Area

Height

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

AreaArea

Height

=

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

AreaArea 0.5

Height

= *

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

AreaArea 0.5 Base

Height

= * *

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Base

AreaArea 0.5 Base Height

Height

= * *

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

A = Base
A = 10

Area
100Area 0.5 A B

B = Height
B = 20

= * *

โจทย์: ต้องการหาพืน้ทีส่ามเหลีย่ม สตูร คอื 0.5 x ฐาน x สงู



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)

56

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ราคาสินค�า



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ส่วนลด

ราคาสินค�า



1. ผังงานโครงสร�างแบบเรยีงลาํดบั (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ส่วนลด

ราคาสินค�า ราคาที่ต�องจ�าย
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ส่วนลด
20 บาท

ราคาสินค้า
200 / 100x1. ส่วนลด

10

ส่วนลด

ราคาสินค�า ราคาที่ต�องจ�าย
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200 -

/ 100x

2.

1.

ราคาที่ต�องจ�าย
180 บาท

ส่วนลด
10

ส่วนลด

ราคาสินค�า ราคาที่ต�องจ�าย
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

แสดง

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200 -

/ 100x

2.

1.

3. ราคาที่ต�องจ�าย
180 บาท

ราคาที่ต�องจ�าย
180 บาท

ส่วนลด
10

ส่วนลด

ราคาสินค�า ราคาที่ต�องจ�าย
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

โจทย์: ต้องการคาํนวณส�วนลดราคาสนิค�า ราคาสนิค�า 200 บาท ส�วนลด 10% ต�องชาํระกีบ่าท

ส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

แสดง

ตัวแปร (Variable) เช่น ราคาสินค้า ส่วนลด 
ค่าของตวัแปร (Value) เช�น 200, 10, 20, 180

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200 -

/ 100x

2.

1.

3. ราคาที่ต�องจ�าย
180 บาท

ราคาที่ต�องจ�าย
180 บาท

ส่วนลด
10

ส่วนลด

ราคาสินค�า ราคาที่ต�องจ�าย



เมื่อต�องสอนเกีย่วกบั Flowchart ต�องคาํนงึ TPACK Model

เนื้อหา
(Content)

เทคโนโลยี
(Technology)

การสอน
(Pedagogy)
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เมื่อต�องสอนเกีย่วกบั Flowchart ต�องคาํนงึ TPACK Model

ด้านเนือ้หา (Content)
ครูควรมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาของ
Flowchart อย่างลึกซึ้ง เพื่อให้สามารถอธิบายแก่
นักเรยีนได�อย�างถกูต�องและครบถ�วน โดยเนือ้หา
ที่สาํคญั ได�แก�

ความหมายของ Flowchart
สัญลกัษณ�ทีใ่ช�ใน Flowchart
ประเภทของ Flowchart
ขั้นตอนการสร�าง Flowchart

เนื้อหา
(Content)

เทคโนโลยี
(Technology)

การสอน
(Pedagogy)
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เมื่อต�องสอนเกีย่วกบั Flowchart ต�องคาํนงึ TPACK Model

ด้านการสอน (Pedagogy)
ครูควรมีวิธีการสอนที่หลากหลาย เพื่อให้นักเรียน
สามารถเรียนรู้ Flowchart ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
โดยวิธกีารสอนทีเ่หมาะสม ได�แก�

การใช้สือ่และเทคโนโลยปีระกอบการสอน
การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วน
ร่วมของนกัเรยีน
การเน้นการฝ�กปฏบิตัเิพือ่สร�างความเข�าใจ

เนื้อหา
(Content)

เทคโนโลยี
(Technology)
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เมื่อต�องสอนเกีย่วกบั Flowchart ต�องคาํนงึ TPACK Model

ด้านเทคโนโลย ี(Technology)
ครูควรใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการสอน
Flowchart โดยเทคโนโลยีที่สามารถช่วยในการ
สอน Flowchart ได้แก�

ซอฟต์แวร์สร้าง Flowchart
เช่น Flowgorithm, flowrun.io, etc.
เว็บไซต�และสือ่การเรยีนรู�ออนไลน�

เนื้อหา
(Content)

TPACKTPACKTPACK

เทคโนโลยี
(Technology)

การสอน
(Pedagogy)
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เมื่อต�องสอนเกีย่วกบั Flowchart ต�องคาํนงึ TPACK Model

ในชั่วโมงแรก ครูควรเริ่มด้วยการสอนเนื้อหาเกี่ยวกับ Flowchart โดย
อธิบายความหมายของ Flowchart สัญลักษณ์ที่ใช้ใน Flowchart และ
ประเภทของ Flowchart ครูสามารถใช้สื่อการสอน เช่น รูปภาพ แผนภาพ
และวิดโีอ ประกอบการสอน เพือ่ให�นกัเรยีนเข�าใจได�ง�ายยิง่ขึน้

ในชั่วโมงที่สอง ครูควรให้นักเรียนฝึกสร้าง Flowchart โดยครูสามารถ
สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียน เช่น การแบ่ง
กลุ่มให้นักเรียนช่วยกันสร้าง Flowchart ของโปรแกรมต่าง ๆ หรือให้
นักเรียนสร้าง Flowchart ตามโจทย์ที่กำหนด ครูควรให้คำแนะนำและช่วย
เหลือนักเรียนในระหว่างการฝึกปฏิบัติ เพื่อให้นักเรียนสามารถสร้าง
Flowchart ได้อย�างถกูต�อง

ในชั่วโมงที่สาม ครูควรให้นักเรียนฝึกแปลง Flowchart ให้เป็นโค้ดภาษา
โปรแกรมจริง ๆ ครูสามารถใช้ซอฟต์แวร์สร้าง Flowchart ที่ช่วยแปลงผัง
งานให้เป�นโค�ดภาษาโปรแกรมต�าง ๆ เพือ่ช�วยในการฝ�กปฏบิตัขิองนกัเรยีน

นอกจากนี้ ครูควรสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น
การประยุกต์ใช้ Flowchart ในชีวิตประจำวัน เพื่อให้
นักเรียนเข้าใจถึงประโยชน์ของ Flowchart มากยิ่ง
ขึ้น เช่น การให้นักเรียนสร้าง Flowchart ของขั้น
ตอนการทำงานในชีวิตประจำวัน เช่น ขั้นตอนใน
การทำอาหาร ขั้นตอนการเดินทาง หรือขั้นตอนใน
การเล่นเกม เป�นต�น

โดยสรุป การสอน Flowchart ด้วย TPACK Model
จะช่วยให้ครูสามารถสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
โดยบูรณาการความรู้ทั้งสามด้านเข้าด้วยกัน เพื่อ
ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ Flowchart ได้อย่าง
เข้าใจและนาํไปประยกุต�ใช�ได�อย�างเหมาะสม
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ตัวอย�างใบความรู�

ดาวน์โหลดที่ https://dltv.ac.th/utils/files/download/23886
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	คุณลักษณะของอัลกอริทึม (Characteristics of an Algorithm)
	คำนวณเงินทอน
	มีประสิทธิภาพ
	(Efficiency)
	ไม่คลุมเครือ
	(Unambiguous)
	มีขั้นตอนตายตัว
	(Deterministic)
	ราคาสินค้า
	150 บาท

	เงินทอน = จ่ายเงิน – ราคาสินค้า
	จ่ายเงิน
	500 บาท
	เป็นอิสระจากภาษา
	(Language
	Independent)
	มีความเป็นไปได้
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	เงินทอน = จ่ายเงิน – ราคาสินค้า
	จ่ายเงิน
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	เป็นอิสระจากภาษา
	(Language
	Independent)
	มีความเป็นไปได้
	(Feasible)
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	(Finiteness)
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